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CAPACITANDO PROFESSORES
Ensino Fundamental I - Series Iniciais

QUEM SOMOS
Somos uma equipe de  Alunos do Curso de

Licenciatura em Ciência da Computação da
UTFPR - Campus Ponta Grossa

Polo - Campo Largo/PR

NOSSA EQUIPE

Andressa de Fátima Andrade
Kevelin Lopes Fernandes

Larissa Victória Henz
Marcelo José Berto Calixto

Vinicius Rabelo Doningues da Silva

PROMPT ESTRUTURADO
CANVA.COM/IA

Crie um {Tipo - Quadro 1} interativo para alunos do {Ano -
Quadro 2} do {Nível de Ensino - Quadro 3}, alinhado a(s)

habilidade(s) {habilidades - Quadro 4} da BNCC.
O {Tipo - Quadro 1} deve trabalhar o conceito de {conceito

- Quadro 5}, focado no pensamento computacional.
Requisitos e/ou condicionais: {Requisitos - Quadro 6}
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